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Tncepand din anul 1999, muzeele

Idin lumea intreaga au inceput si
primeascd invitatii scrise pentru a
participa la ,cel mai mare proiect
virtual adresat muzeelor din lumea
intreagd”. Accesul era gratuit. Daca,
pentru un timp, echipele manageriale
ale muzeelor au privit probabil cu
suspiciune ambitiosul proiect, cu
timpul institutiile vizate au inceput s
raspunda pozitiv, iar numadrul intrérilor
in respectiva baza de date a inceput si
creasca.

museum.com se prezintd cu o
prima interfatd din care afli care sunt
evenimentele zilei, precum §i muzeul
zilei. Un motor de cdutare eficient, pe
bazi de cuvinte cheie (oragul, tara, tipul
de muzeu care te intereseazi), vine in
sprijinul celor care sunt grabiti §i nu au
timpul necesar parcurgerii meniului
domenial care structureazi clar si
eficient tematicile care stau la baza
organizdrii muzeelor. latd aceastd
structurd: Art & Humanities (Art,
Dance, Literature, Music, Theatre),
Business &Economy (Company
Museums, Finance), Communication,
Media, Entertainment (Broadcast,
Celebrities, Cinema, Movies, Events,
Games, Journalism, Libraries, News-
papers, Publishers, TV), Health &
Medicine (Health, Medicine, Pharma-
cy, Psychology), History & Regional
(Ethnography, Ethnology, History,
Languages), Kids & Education (Kids
museums, Toys, Miniatures), Natural
History (Geology, Maritime, Oceans,
Mineralogy, Palaeontology, Planeta-
riums), Recreation & Sports (Food,
Recreation Parks, Sports, Travel and
Tourism), Science & Living Beings

(Biodiversity and Ecology, Bioscien-
ces, Biotechnology, Botany, Chemistry,
Earth Science, Mathematics, Physics,
Zoology), Society & Culture (Anthro-
pology, Archaeology, Law, Philosophy,
Political Science, Religion, Social
Sciences, Sociology), Specials (Cast-
les, Curious museums, Exhibition
Houses, Historical Buildings, Memo-
rials, One-of-a-kind-museums, Open
air museums, other museums/ miscel-
laneous), Technology & Engineering
(Computer, soft, hardware, Internet,
Energy & Power, Industry, Manufac-
turing, Military, Production & Enginee-
ring, Telecommunications, Transpor-
tation)'.

Odatd accesat un domeniu, de
exemplu Memorials, descoperi cu
stupoare cd unele muzee au fost
introduse total aiurea, dar, in principiu,
ai o listd cu muzeele memoriale care au
rdspuns invitatiei realizatorilor proiec-
tului (prea putine, de altfel, 19).
Accesind muzeul care te intereseazi,
afli si adresa sa de Internet (daca are!),
adresele e-mail ale persoanelor de
contact (daca existd, tindnd cont c3
acestea se pot face gratuit !?), iar, din
meniul alaturat, stii in permanenta cate
muzee se mai afldi in acelasi oras,
respectiv in aceeagi tara.

La data realizdrii prezentului
material’, numirul muzeelor care
faceau parte din baza de date muse-
um.com era de 3.979. Probabil si dato-
ritd faptului cd realizatorii proiectului
sunt din Germania (Diisseldorf), cele
mai multe muzee care se regisesc in
aceasti baza de date sunt din Germania
sidin Austria.
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' Citind acecasta
listd cu tipuri de
posibile muzee
am slat §i nc-am
ntrcbat cind va
rcusi vrcodata
comunitatca
muzcald
romancasci si
acopcerc accasta
diversitate
tipologica cu
ofertc concrete,
accasta §i in
contextul
actualci crize ale
muzeului
romancsc
(caracterizata de
ntrcbari retorice
de genul: de ce
nu mai vin
vizitatorii la
muzce?)

* {n anul 2001.



Evident, principala bariera, care se
ridicd in fata celor care vor sa raspunda
favorabil acestui proiect, este neracor-
darea la reteaua Internet. Apoi, prega-
tirea inadecvati a personalului muzee-
lor, care nu este suficient de bine
pregdtit sa raspundd provocirilor
mileniului IT. Nu in ultimul rind,
realitatea cd majoritatea muzeelor
romanesti nu au facut minimul gest sa-
si realizeze site-uri de Internet, argu-
ment favorizant in realizarea unei
prezentdri alternative complexe a
muzeului, personalului §i a activitatii
acestuia. Toti acegti factori au facut ca,
la doi ani de la debutul proiectului,
Romaénia sa fie reprezentatd in aceasti
bazi de date de 10 muzee (?), dintre care
doar 6 au si site de Internet (!). Toate
acestea In vreme ce Ungaria este
reprezentatd de 41 de muzee, dintre care
majoritatea au §i site de Internet, unele
dintre ele fiind site-uri complexe, de
prezentare a unor regiuni intregi, din
punct de vedere muzeal.

Colegii romani trebuie sd stie ca,
prin contactarea Elkei Strauch
(estrauch@museum.com), pot sd ceard
si el sd fie introdusi In baza de date
museum.com, dupd care, in cel mai
scurt timp, vor primi un numdr curent §i
0 o parola de accesare a bazei de date,

pentru cd toate informatiile despre
muzee sunt introduse chiar de citre
reprezentan{ii respectivelor muzee
(specialigtii informaticieni?).

Efectele imediate ale intrdrii in
aceastd baza de date in cazul institutiei
noastre, Muzeul Casa Muresenilor din
Bragsov (www.szinfonia.ro/muresenii)
au fost evidente: numarul celor care au
accesat site-ul nostru de intemet a
crescut cu 25 %, am fost contactati de
asociatii educationale din Statele Unite
ale Americii, care ne-au solicitat
informatii suplimentare referitoare la
profilul gi activitatile muzeului, am
reugit s contactim o serie de alte
muzee cu profil memorialistic, din
lumea intreagi etc.

Valoarea pe care o reprezinta
existenta acestel baze de date pentru
muzeele din Roménia este evidenta
pentru toti cei care vor sid accepte
realitatea informatiei transfrontaliere
instantanee. Cei care nu se vor adapta
rapid la noile cerinte riscd sa treacd din
nou prin experienta mult hulitei
retardari culturale, creatoare de
inegalitafi materiale §i complexe de
inferioritate, bine intemeiate de altfel.

P.S. Acest material nu este unul
promotional, ci doar informational.

ABSTRACT

The article is about an virtual
museological database (www.museum.
com), in which anyone can be a part by
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contacting Elke Strauch (estrauch@
museum.com) and asking her about
membership.




